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Pofadnd si zatfes svyri miuvicimi kiigi! Kdyz stisknes tf barevna Halitka
nebo s klii zalfeses tak usly3i3 hezké pisnicky, zabavné fraze i hudbu.
Pro je5ta vatsi zabavu rozto vilec! Mad&kanim tlaéitek, togenim vilcem

a kiiti s kordlky posiiuje motorické dovednoshi.

Blikajlci svétlo — —————
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BALENi OBSAHUJE

s 1x Mluvicl kli¢e
* 1x Navod k pouziti

VAROVANI:  Veskeré obalové materidly, jako jsou pasky, plastové
folie, balici zamky a znaceni, nejsou souédsti

hraéky a museji byt pro bezpe&nost vaseho ditdte |

zlikvidované.

POZNAMKA: Uschovejte tuto uzivatelskou priruéku, protoze |

obsahuje dileZité informace.

Odemknuti balicich zamku:

@

(1) N&kolikrat ototte zamek proti sméru
hedinovych rugicek.

2» (2) Balic! zamek vytahnéte a zlikvidujte.

—

ZAGINAME

INSTALACE BATERII

1. Ujistdte se, 2e je pristroj vypnuty VYP.

2. Najdéte kryt baterie na spodni strand hracky.

3. Pomoci mince nebo 3roubovaku povoite
Sroubek.

4. Vlozie 3 nové LR44 knoflikovi baterie podle
nakresu uvniti pouzdra. (Pro dostateény o [l [I D
vykon se doporutuje pouzivani novych em 0B 86
alkalickych baterti).

5. Nasadte kryt baterie a dotahnéte Sroub.

UPOZORNENI PRO BATERIE

Pro maximaln{ vykon pouZivejte nové alkalické nebo piné nabité
Ni-MH nabfjeiici baterie.

Pouzivelte pouze baterie stejného nebo ekvivalentniho typu, tak
jak je doporudeno.

Nemicheijte rizné typy bateril: alkalicke, standardni (carbonzinc)
nebo dobijeci, nebo nové a pouzité baterie.

NepouZivejte poskozené baterie.

Vipite baterie spravnou polaritou.

Zabraiite zkratu kontakti baterie.

Vyjméte vybité baterie z hratky.

Vyjméle baterie pfi dalsim nepouzivani.

Nevhazuijte baterie do ohné.

Nedobijejte nedobijeci baterie.

Vyjméte dobfjeci baterle z hragky pFed nabijenim.

Nabijeci baterie lze dobijet pouze pod dozorem dospélého ¢lovéka.
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ZACINAME

INSTALACE BATERII

1. Ujistéte se, Ze je pristroj vypnuty VYP.

2. Najdéte kryl baterie na spodni strand hracky.

3. Pomeoci mince nebo Sroubovéku povolte
Sroubek,

4. Vlozte 3 nové LR44 knoflikovi baterie podle
nakresu uvniti pouzdra. (Pro dostatedny

vykon se doporuCuje pouZivani novych
alkalickych baterii).
5. Nasadte kryt baterie a dotdhnéte Sroub.

UPOZORNENI PRO BATERIE

«  Pro maximaini vykon pouZivejte nové alkalické nebo piné nabité
NI-MH nabljejici baterie.

s PouZivejle pouze batere stejného nebo ekvivalentniho typu, tak
jak je doporudeno.

+ Nemlchejte rizné typy balerii: alkalické, standardni (carbonzing)
nebo dobijecl, nebo nové a pouiité balerie.

+  NepouZivejte poSkozene baterie.

* VioZte baterle sprdvnou polaritou.

» Zabrante zkratu kontaktd baterie.

* \lyimé&te vybité baterie z hratky.

+  Vyjmate baterie pfi delSim nepouzivani.

* Nevhazujte baterie do ohné.

¢ Nedobilejte nedobijeci baterie.

*  Vyjméle dobijeci baterie z hratky pred nabljenim.

+ Nabljeci baterie 1ze dobijet pouze pod dozorem dospélého Elovéka,

Likvidace baterii a vyrobk(

Predkrtnuty symbol popelnice na produktech, bateriich,
nebo na jejich obalu, znamend, Ze nesméji byt likvidovany
s domédcim odpadem, protoZe obsahuiji latky, které mohou
byt Skodlivé pro Zivotn( prostiedi a lidské zdravi.

Symboly chemikdli Hg, Cd nebo Pb, pokud jsou
vyznateny, ukazuji, Ze baterie cbsahuje vice neZ stanovené
hodnoty rtuti (Hg), kadmia (Cd) nebo (Pb) olova v bateril.
Nafizeni{2006/66/EC).

Siiny pruh u popelnice znamena, Ze produkt byl uveden na
trh po 13. srpnu 2005.

Pomaheijte zodpovédné chranit Zivotni prostiedi pfi likvidaci
svého vyrobku nebo baterle.

Pro vice informaci prosim navéstivie:

www.ekokom.cz, www.asekol.cz, www.asekol. sk,
www.recyclenow.com

.

VLASTNOSTI PRODUKTU

1. Vypinaé / nizka / vysoka hlasitost

Chcete-li jednotku zapnout, posufte *Vypinad
/ Nizka / Vysokd hlasitost” do polohy Vysoka
hlasitost (%3} ) nebo Nizka hlasitost { 4)). Uslysite
plsnicky, melodie a rizné fraze.

Chcete-li jednotku vypnout, posufite “Vypina& /
Nizkd / Vyscka hlasitost” do polchy vypnuto (@ ).
Automatickeé vypnuti

Z divodu zachovani Zivotnosti baterie se hracka automaticky

vypne piibliZné po 30 sekundiach bez aktivni hry. Hracku Ize

znovu zapnout stisknutim jakéhokoli ze il tladitek.

Poznamka: Pokud se hraéka vypina b&hem hranf, doporuéujeme
vyménit baterie.

. Pohybovy senzaor

CINNOSTI

1. Barevna tlaéitka

Po stisknuti kaZdého ze tfi barevnych tladitek
uslydite pisnicky, fraze a melodie. Stisknutim
tladitka s autem spustite zvukové efekty
automobilu. Tlaéitke s medvédem vydadva
roztomilé a hravé medvédi zvuky. Tlaéitko
s domedkem vydava zvuk chrasténi Kligd
a zvuk otevirani dvefi. Kdy2 pfi hie zatiesete s kilgi uslyéite dalsi
zabavné zvuky, a melodie. Pfi sou¢asném stisknuti a pfidrzen{
dvou barevnych tladitek se piehraji daldi zabavné zvukové
efekty. Také svétylko bude blikat,

Potresenim klaves se aktivuje snima& pohybu,
Ten spusti celou fadu milych zvuki a frazi,
Svétlo bude spoleénd se zvuky blikat.

Barevny valecek

Pfi otofenl barevného véledku uslySite jak kuliéky
poskakuji uvnitf vaice, Tato &innost rozvijl jemné
motericke dovednosti ditéte.

Kli¢ od domu

Zatreste kli¢em jako chrastitkern! Posloucheijte
zvuk koralk( a pozndvejte zasady akce a reakce.
Roztotte modry disk, tak abyste podpofili rozvoj
jemnych motorickych dovednosti.




